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Uvod u MOV (Model objekti-veze)
Apstrakcije podataka
Kardinalnosti preslikavanja
MOV primer

MOV radionica

DinamicCka pravila integriteta



MODEL PODATAKA ®@QH

* Model objekti-veze sluzi za prikazivanje objekata
sistema, njihovih medusobnih veza i atributa koji ih
OpISuju.

* Predstavlja model podataka kojim se opisuju
statiCke karakteristike sistema | definiSe se logiCka
struktura baze podataka.

OKOLINA




MODELPODATAKA

* Objekat (entitet) u modelu moze biti:
v fiziCki objekat sistema (proizvod, radnik),
v koncept, dogadaj i dr. (konferencija, plata, kasa).

« ODbjekti u sistemu se opisuju preko svojih svojstava
(atributa).

 Atribut je elementarni podatak, nosilac informacija,
koji uzima vrednosti samo iz svog domena.

Kadrovi

Ime Characters (256)
Prezime Characters (258)
Strucna sprema Characters (258)
Godine iskustva Integer

Datum zsposlenja Date

ID_Kadrs P X




MOV~ VEZE ®@QH

* Veza opisuje medusoban odnos objekata,
odnosno ucesce jednog objekta u drugom.

* Tipovi veza:
1. Neidentifikujuca
2. ldentifikujuca

3. Nasledivanje

4. Asocijacija O




MOY-0OBJEKT

« Razlikujemo jake i slabe
O bj e kte . ’Naziv testa Chamcters (258)

Opis testa Chamcters (258)

Komentar Chamacters (258)
Datum Date
Mesto Chamacters (258)

I0_Dolazska F.K. Integer

* Slabi objekat u sistemu je
zavisan egzistencijalno |
(ne moze da postoji) i
identifikaciono (ne moze —

Naziv pitanja Characters (25€)

sastdji se

da se identifikuje) od ooacsr _ Crasachs 200

ID_Tess - ¥

njemu nadredenog
objekta.




KARDINALNOST

« Svaka binarna veza definise dva preslikavanja.

» Preslikavanja odreduju uloge objekta u vezi.

- Kardinalnost preslikavanja (E1 = E2) definise
najmanji moguci (DG) i najvec¢i moguci (GG) broj
pojavljivanja tipa objekta E2, za jedno pojavljivanje tipa
objekta E1.

DG e[0,1,2,3,..], GG e [1,..M] & DG < GG



KARDINALNOST

NEIDENTIFIKUJUCA VEZA

- (1,1)-(A,M) . (0,1) - (0,1)
.+ (1,1) - (0,1)
- (1,1) - (O,M)
| = |

IDENTIFIKUJUCA VEZA

+ (0,1) - (1,M) c@LD-@M
. | I K=

- @n-oM

* (0,2) - (O,M) | —

{
4

-0 < . (|1,1) —-(0,1)
|




APSTRAKCIJA PODATAKA o @ H

Apstrakcija je kontrolisano ukljucCivanje detalja,
odnosno "izvlacenje" opstih karakteristika u

opisivanju nekog sistema.

« Apstrakcije podataka:

1. Klasifikacija (tipizacija)
2. Generalizacija i specijalizacija
3. Agregacijai dekompozicija



APSTRAKCIJA PODATAKA o @ H

Klasifikacija ili tipizacija je apstrakcija u kojoj se
skup slicnih objekata predstavlja jednom klasom
objekata, odnosno svaki objekat iz posmatranog
skupa odgovarajucim tipom objekta.

* Primer klasifikacije:

— Matematika, Uvod u informacione sisteme, Operaciona
IStrazivanja su Ispiti.



APSTRAKCIJA PODATAKA o @ H

« Generalizacija je apstrakcija u kojoj se skup slicninh
tipova objekata predstavlja opstijim generiCkim
tipom (nadtipom).

 Slicni tipovi objekata su oni tipovi koji imaju jedan
broj istih (zajednicCkih) atributa, veza i/ili operacija.

GRABAMIMN

JMBG Integer
Br, licne karte Integer
ImePrezime Characters (30)

[

predstavlja

DETE ///’%X
STUDENT

dodatak Integer
EEEEEEEEEE

Br Indeksa Characters {10}
penzija Integer Smer Characters {30])
Godina studija  Integer




APSTRAKCIJA PODATAKA o @ H

« Agregacija je apstrakcija u kojoj se skup tipova
objekata I njihovih veza tretira kao jedinstveni
agregirani tip objekta.

=
FPROJEKAT
RADNIK - -

: : / ANGAZOVANIE \ SifraProjekta Integers
SifraRadniks Integer 0.n MHaziv Characters {30}
Ime Characters {30} Brradnih sati Integer Noblast Characters (20) W
StepenCbrazovanja Characters (20) 0.n Opis Text
Adresa Characters (30) Cena Integer

i

* Primer bez klju€eva



KLJUCNIATRIBUTI
(F1ZICKI MODEL OBJEKTI-VEZE)

* Primarni kljuc je atribut ili skup
atributa koji jedinstveno identifikuje
jedno pojavljivanje tipa objekta u
fiziCkom modelu objekti-veze. TipPrevoznita

NazivVVozila Charactes (256)

° SpOIjnl kljUé je atribUt kOJ| BrojSedidta Integer
predstavlja identifikator entiteta L
prema kome dati entitet ima
preslikavanije u fizickom modelu "
objekti-veze. S—

NazivPrevoznika Characters (256)
AdressPrevoznika Characters (258)
TelefonPrevoznika  Characters 258)

- Kandidati za klju€ su svi atributi e osyete .2 e
identifikatori koji jedinstveno |

odreduju jedno pojavljivanje tipa

objekta.




MOV PRIMER




MOY PRIMER ®@QH

* Verbalni opis:

v Po proceduri i politici preduzeca Deko u sektoru za ljudske
resurse, izmedu ostalog, vodi se evidencija o zaposlenim
osobama. Zaposleni su kategorizovani po funkciji
(rukovodilac, radnik, itd.). Belezi se broj radnih sati svakog
radnika i kom nivou menadzmenta pripada rukovodilac.

v Vodi se evidencija o odeljenju u kome zaposleni radi, kao i 0
radnom mestu na kome je zaduzen (radno mesto nije striktno
odredeno odeljenjem u kome se zaposleni nalazi).

v Cuvaju se informacije o isplatama (zaradama) zaposlenih, a
bitno je da se zna stepen koriScenja stranog jezika.




MOY PRIMER

JEZIK
Sifra) (PK) Integer M>
Grupa Characters (20)
NazivJ Characters (20)

|Sitraz Integer (FK) |
| NivoMe Characters {30)

‘LBrSau Decimal

Sertifixat
on Sifral (FK) Integer
SifraZ (FK) Integer
StepenKoriscenja Characters(20)
; ODELJENJE
;smao (PK) Integer <M>
| Lokadija Characters {20)
G.n NazivQ Characters (20)
'\ ZAPOSLEN radi~
| SifraZ (PK) Integer <M> Tfﬂ
| ImePrezime Charscters (30) | . s = =
NivoObeazovanjs Characters (50) S prims
Pol Characters (1)
‘ Funkciia Characters (20)
| Sifra0 (FK)  integer
fraf ? [ 1
ISNraRM ___{FR)__intexer 1 . RADNO MESTO
angazovan ot (PK) Intsasr P
funkcija 7 Opis Text
| NazivRM Characters (30)
| mADNIK \
e ——
RUKOVODILAC [SHAZ: Intgiits)

SitraZ
datum

ZARADA

RbZarade (PK)Integer <M>
(FK) Integer <M>
Date
Decimal

iznos




MODEL PODATAKA KOMPONENTE O @H

 Model podataka poseduje tri osnovne komponente:

1. Struktura modela, skup koncepata za opis objekata
sistema, njihovih atributa i medusobnih veza.

2. OgraniCenja na vrednosti podataka koja u svakom
stacioniranom stanju moraju biti zadovoljena.
Nazivaju se statickim pravilima integriteta modela
podataka.

3. Operacije nad konceptima strukture.




DINAMICKA-PRAVILA INTEGRITETA © QH

DinamicCkim pravilima se odrzava integritet podataka pri
izvrSenju operacija odrzavanja baze podataka (insert,
update, delete).

« Jedno dinamicko pravilo integriteta Cini trojka
<OPERACIJA, OGRANICENJE, AKCIJA>

« Akcije koje se preduzimaju su:
— Restrict

— Cascade

— Nullifies (SetNull)

— SetDefault



